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Postul nr. 11 - Lector universitar cu disciplinele
e Fundamentele programarii
e Programare procedurala
e Tehnici avansate de programare

Disciplina Fundamentele programarii

e Notiuni introductive ale limbajului de programare C.

e Tipuri de date simple,variabile si constante. Declararea variabilelor si a
constantelor.

e Operatori: operatorul de atribuire simpld, operatori aritmetici, operatori
relationali,operatori logici, operatori de atribuire compusa, operatori de conversie,
operatorul sizeof, operatorul virgula.

e Instructiunea de decizie simpla. Instructiunea de decizie multipld. Operatorul
ternar.

e Instructiuni repetitive: Ciclu cu conditie initiald §i numar necunoscut de pasi, ciclu
cu conditie finald §i numar necunoscut de pasi, ciclu cu conditie initiald $i numar
cunoscut de pasi. Imbricarea instructiunilor repetitive.

e Pointeri. Variabile de tip pointer. Aritmetica pointerilor.

e Tablouri uni- si bidimensionale. Legdtura pointer tablou.

Disciplina Programare procedurala

e Functii si proceduri in limbajul C. Declararea si definirea functiilor. Prototipul unei
functii. Apelul functiilor. Parametrii formali si parametrii actuali ai functiilor.

¢ Transmiterea parametrilor functiei: prin valoare si prin adresa. Valoare intoarsa de
o functie.

e Ciclul de viata si domeniul de vizibilitate ai variabilelor: variabile globale, variabile
locale.

e Functii cu numar variabil de argumente Pointer la functii. Transmiterea functiilor ca
parametri altor functii.

e Alocarea dinamica a memoriei. Diferenta intre alocare statica si alocare dinamica.
Operatii cu blocuri de memorie

e Fluxuri de intrare/iesire. Prelucrarea fisierelor. Redirectarea intrarii/iesirii.

e Functii recursive. Notiunea de iteratie. Importanta stabilirii formulei recursive:
cazul general si cazul terminal. Diferenta intre functie si proceduri recursiva.

e Tehnici de programare si algoritmi elementari.



Disciplina Tehnici avansate de programare

Clase si obiecte. Atribute si functii de instantd, atribute si functii de clasa (membri
statici). Modificatori de acces.

Suprascrierea si supraincarcarea functiilor. Functii si clase prietene. Functii cu
parametri impliciti. Functii constante. Functii inline.

Supraincarcarea operatorilor.

Notiunea de mostenire. Mostenirea simpla si mostenirea multipla. Definirea si
mostenirea claselor abstracte.

Programare generica cu sabloane. Functii sablon. Clase sablon. Specializarea clasei
sablon. Specializarea partiala.

Biblioteca Standard Template Library (STL): containere, algoritmi si iteratori.
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